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Qué ofrecemos a instituciones

Diseiamos e implementamos programas STEAM para modernizar la experiencia educativa, aumentar la motivacién
del alumnado y desarrollar competencias tecnolégicas con evidencias claras de aprendizaje.

Principios de implementacion:

- Enfoque prdctico: retos y proyectos con producto final
visible.

- Progresion por niveles (edad y autonomia).

- Evaluacién por evidencias y reporte periédico al centro.

- Acompanamiento tecnopedagdgico para sostenibilidad.




Modelo de trabajo
(diagnéstico - diseno - implementacion)

Etapa Objetivo Entregable
Di Ssti Entender contexto, recursos y Informe breve +
iagnosti
Agnestico metas del centro. propuesta de alcance.
Disefo Definir niveles, calendario, Plan de implementacion

tecnologias y evaluacion.

+ rubricas base.

Implementacion

Ejecucion de clases/talleres
y seguimiento.

Reportes + evidencias
+ recomendaciones.

Escalado

Ampliar a mds niveles o lineas
(club, feria,etc)

Plan anual y calendario macro.




Programas
extracurriculares

Curso anual / trimestral (1-2 sesiones por
semana).

Talleres intensivos (2-6 horas) por temdatica.
Semanas STEAM (proyecto transversal por
Curso).

Campamentos (vacaciones).

Club STEM (talento y proyectos avanzados).




Catalogo modular

Maédulo Descripcion Edades

Kits educativos y retos de disefio

Robética e Ingenieria mecanico. 5-14+

. Bloques y/o texto segun nivel
AL (ScratchlJr, Scratch, MakeCode, Python). 6-17

. . .. Prototipado de apps y solucién
Apps y emprendimiento digital 4 e serres rells, 10-17
loT v electrénica creativa Sensores, actuadores y proyectos 6-17

y inteligentes (micro:bit).

3D y Realidad Aumentada Disefio e impresién 3D, visualizaciéon 6-15

RA y fabricacién bdésica.

Seguridad digital, herramientas de

Habili igital IA apli
abilidades digitales e 1A aplicada productividad y uso responsable de IA.




Formacion docente (itinerario para profesorado)

- Empoderamos al profesorado con competencias para integrar tecnologia en el aula, promoviendo un
aprendizaje activo y significativo.

- Capacitacion en herramientas STEAM (segUn etapa educatival).

- Metodologias innovadoras: ABP y pensamiento computacional.

- Evaluacién por evidencias y diseno de rubricas.

- Certificacién y acompanamiento con soporte tecnopedagégico.

Ruta Duraciéon sugerida Resultado

Primeras secuencias didécticas con

Iniciacion 2Tk tecnologia y evaluaciéon basica.
Intermedio 12-18 h Dlsen,o c!e proyec"ros A_BP con
robricas y evidencias.
Avanzado 18-30 h Implementacién anual, integraciéon

curricular y comunidad de prdctica..




Formacion docente
(itinerario para
profesorado)

Definir niveles y grupos
(edad, cupos, horarios).

Asegurar espacio L

y conectividad Comunicacién con =
(si aplica), y familias
almacenamiento (objetivos, calendario, evidencias).
de materiales.




Acompanamiento y soporte

- Soporte técnico bdsico y actualizacién de contenidos.
- Soporte tecnopedagédgico: observacion, recomendaciones y mejora.
- Comunidad de prdctica: sesiones de seguimiento y resolucién de dudas.




Evaluacion del programa y reporting (KPls)

& e
A

KPI Definicién Fuente
Asistencia % de asistencia por grupo. Registro de sesiones
Permanencia % de continuidad al trimestre/curso. Matriculas/renovaciones
Progreso Mejora por rdbrica y evidencias. Rubricas + portfolio

Satisfaccion Encuesta a familias/estudiantes. Formularios
Participacion Calidad de colaboracién y roles. Observacién + checklist




Seguridad y
cumplimiento

Protocolo de seguridad en
aula maker (materiales,
orden y uso responsable).

Buenas prdcticas de
ciudadania digital.

Permisos de imagen y
comunicacion con familias
(segun normativa del

centro).




Paquetes de servicio

Paquete Alcance Incluye

Esencial Extraescolares por nivel (piloto). Plan + |mplerr1en’raaén s
reporte trimestral.
Avanzado Programa anual (varios niveles). Reportes + demos, )
soporte tecnopedagégico.
Integral Programa anual + formacién Feria STEAM + comunidad

docente + eventos. de prdctica + escalado.




s s

-, Proximos pasos - :

- Reunién de levantamiento (objetivos, niveles, calendario).
- Propuesta técnica y cronograma de implementacion.
- Inicio de piloto o programa anual.




c¢Hablamos?
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